TANISMA ETKINLIKLERI

Oryantasyon haftasinda yapacaklarimizin basinda
tanisma gelir. Ogretmenlerin tanisma asamasinda
faydalanacagi etkinliklere eglenceli 8 6neri hazirladik.
Keyifli tanismalar...

Etkinlik-1

Ogrencilerden daire seklinde ayakta durmalari istenir, ortada
bir ebe vardir. Once herkes solundaki ve sagindaki kisilere
Ismini sorar. Daha sonra ortadaki ebe, birine isaret ederek
“sofan” ya da “sarimsak” der. Isaret ettigi kisi, ebe “sogan”
derse solundaki kisinin, “sarimsak” derse sagindaki kisinin en
fazla 3 saniye icinde ismini sGylemek zorundadir. Eger sorulan
ismi dogru olarak soylerse, ebe bir baska kisiye ayni sekilde
sogan ya da sarimsak diye sorar. Eger sorulan kisi ismi dogru
olarak sdyleyemezse, bu durumda ebe o olur ve 6nceki ebe
onun yerine gecer. Oyunu yoneten kisi, uygun gordigl zaman
oyunu durdurur. Not: Oyunu biraz daha hareketlendirmek igin,
oyunu yoneten kisi istedigi zaman katilimcilardan yerlerini
degistirmelerini isteyebilir. Boylece herkes birden fazla isim
ogrenecektir.



Etkinlik-2

Ogretmen cocuklarla birlikte sinif icerisinde el ele tutusup
biraz acilarak bir cember olusturur. Elindeki renkli yumakla
neler yapabilecekleri hakkinda cocuklarin fikirlerini sorar ve
tim cocuklara s6z hakkl vermeye 6zen gosterir.

AldigI cevaplar lizerine ¢ocuklara bu yumak araciligi ile
onlarla tanisabileceklerini sdyler. Ik olarak yumag! elinde
tutan 6gretmen kendini tanitir ve en sevdigi oyunun adini
sOyler. Daha sonra elindeki yumagim ucunu tutarak
cemberdeki cocuklardan birine yumagi atar ve onun da
kendisini gruba tanitmasini ister.

Yumagin ucunu elinde bulunduran cocuklar bir kez sira almis
olduklari icin ip tekrar onlara atilmaz.

Her bir cocuk kendinden dnceki bir arkadasinin adini ve
sevdigi oyunu tekrar ettikten sonra kendini tanitir. Oyun tiim
cocuklar kendini tanitana kadar devam eder.



Etkinlik-3
Sinif G¢ gruba ayrilir. Her grup kendi icinde bir daire olusturur.
Her gruptan baslamasi icin bir 6grenci segcilir. Secilen Kisi
ismini soylerken kendi sectigi bir hareketi yapar. (Ornegin; el
cirpma, ziplama, kendi etrafinda donme vb.)
Daha sonra 6grencinin sag tarafindaki kisi, hem bir 6nceki
arkadasinin adini séyler ve hareketini yapar hem de kendi
Ismini sOyleyerek kendi sectigi baska bir hareketi yapar.
Herkes kendinden dnce gelen tim dgrencilerin isim ve
hareketlerini tekrar eder ve sira ilk baslayan dgrenciye
geldiginde etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik-4
Oncelikle 6grencilerle beraber bahce ya da spor salonuna
inilir. Tim 6grencilerin ayakta bir siire gezinmeleri istenir.
Daha sonra sinif icinde hi¢c tanimadiklari ya da en az
tanidiklar bir arkadaslarini segmeleri ve ikiserli es olmalari
sdylenir.
Esler, verilen 6 dakikalik sUre icerisinde birbirleri hakkinda
olabildigince bilgi toplarlar. Stre bitiminde tim sinif bir araya
gelir ve herkes kendi esi hakkinda dgrendiklerini kullanarak
esini sinifa kendisi gibi tanitir. Tim 6grencilere s6z hakki
verilene kadar etkinlik devam eder.



Etkinlik-5
Ogrenci sayisi kadar balon etkinlige baslamadan 6nce hazir
edilir. Ogrencilere birer tane balon dagitilir. Balonlar
sisirmeleri ve Uzerine isimlerini yazmalari istenir. Daha
sonra muzik calmaya baslar ve katilimcilar balonlari havaya
atarak karismasini saglarlar. Mizik durana kadar amac,
balonlarin tamamini olabildigi kadar havada tutmak ve yere
dismelerini dnlemeye calismaktir. Mlzik durdugu zaman
herkes en yakinindaki balonu yakalayarak, ellerindeki
balonun tzerinde ismi yazan kisiyi bulmaya calisir.
Not: Zamana ve 6grencilerin istegine bagl olarak ayni oyun
Iki-Uc¢ tur halinde de oynanabillir.

Etkinlik-6
Ogretmen ve cocuklar daire olur. Ogretmen elindeki topu
bir 6grenciye atacagini ve atarken de kendi adini
sOyleyecegini sdyler. Daha sonra topu tutan 6grenci de
kendi adini séyler ve baska bir arkadasina topu atar.
Etkinlik tim 6grenciler adini séyleyene kadar devam eder.



Etkinlik-7
Ogrencilerin tamamina yetecek kadar isimlik veya yaka karti,
blUyuk siyah bir naylon poset etkinlikten 6nce hazir edilir.
Ogrencilerden isimliklere veya yaka kartlarina isimlerini
yazmalari ve dolastirilan biayuk siyah bir naylon posete
atmalari istenir. Daha sonra herkes torbadan bir isimlik/yaka
karti alir ve ayni anda baslayarak kartin Gzerinde ismi yazili
kisiyi bulmaya calisir. Ogrenciler yaka karti hazirlarken
eglenmis ve birbirlerinin isimlerini 6grenmis olacaktir.

Etkinlik-8
Cocuklar icte bir cember ve dista bir cember olmak tizere 2
cember olurlar. Ic cemberdeki 6grencilerin yizii disariya dis
cemberdeki 6grencilerin yuzleri birbirlerini gérecek sekilde ice
donudktir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara oyunun yonergesini
verir: 'Muzik basladiginda distaki cember saga icteki cember
sola dogru dénerek dans edecek. Muzik susunca herkes durup
diger cemberde karsisinda duran 6grenciyle el sikisip kendi
iIsmini sOyleyerek dans edecek. '
Ogrenciler birbiri ile tanisana kadar etkinlik surer.



